DISSENY D’UN MATERIAL DIDACTIC MULTIMEDIA
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L’objectiu principal d’aquest treball és crear una aplicacié multimédia didactica per
a I'aprenentatge de les propietats dels acids i les bases. Per fer-ho, hem hagut
d’estudiar com es dissenya un material didactic multimédia, adquirir els
coneixements teodrics pedagogics necessaris per al seu desenvolupament i,
alhora, aprendre a fer servir I'eina de treball Flash i el llenguatge de programacio
Actionscript. Aquestes soén eines de disseny web amb les que es poden construir

animacions interactives complexes i visualment atractives.

L’estructura del treball consta de tres apartats. En el primer d’ells s’estudien els
fonaments pedagogics fent una analisi des d’un punt de vista general. S’analitza
'acte d’ensenyament-aprenentatge i les diferents teories sobre aquest, fins arribar

a la seva aplicacié en el disseny de materials didactics multimédia.

El segon apartat consta d’'un tutorial sobre les caracteristiques i el funcionament
del programa Flash. S’explica també la programacio en llenguatge Actionscript

que ens permet introduir interaccio en les pel-licules Flash amb els usuaris.

L’ultim apartat fa una presentacié del material didactic creat sobre els acids i les
bases, tot explicant els objectius didactics que es pretenen, per a qui sera util i les
seves caracteristiques. La informacié es presenta estructurada en pantalles
segons les parts del temari. Es presenta el de forma textual i s’acompanya
d’animacions, fotografies i exercicis interactius per tal d’aconseguir una millor
comprensié per part de l'alumne. El desenvolupament fisic de I'aplicacié s’ha
basat en el model genéric ADDIE, que ens ha guiat en la realitzacié ordenada i

lbgica de totes les tasques.



